
 

 

 

 

 

 
 Scratchسكراش 

 

  ،واجهة  سكراتش، الكائنات، المظاهر، المحاور الاحداثية، الاتجاهات )المطلقة والنسبية(، قوائم التعليمات
 الحلقات، الشروط.

 رسائل بين الكائنات وتطبيقاتهاال.  

  وتطبيقاتهاالمتغيرات. 

 الإدخال من المستخدم وتمثيل وحساب التعابير الرياضية برمجياً حسب قيم مدخلة 

 ما قيمة التعبير التالي :  = a = 2, b = 6, c-1إذا كانت  مثال

 a + b * (c + a) - b /(a + c) 

   المنطق والربط بين الشروطand , or,  not 

 المؤقت واستخدامه 

  سلاسل المحارف وتطبيقاتها 

 ) اللوائح وتطبيقاتها )الفرز والبحث. 

 

 



 

 

 

 

 

C++ 

 ة برنامج نبيC++   والتعريف ببيئة العملcode blocks  

  الدخل والخرج القياسيcin, cout   والتعريف بالفواصل\n ,\t 

 ( التعريف المتحولات(integer, character, floating   

  ، المنطقية ، المقارنة ، الاسناد ، الزيادة والنقصانالعمليات الحسابية 

 ( الشروطif, if else, switch ( 

  الحلقات for , while ,do while 

 )التوابع )يافعين 

 ) المصفوفات )يافعين( ) ادخال عناصر المصفوفة ، اخراج عناصر المصفوفة 

  ، والفرز بالإقحامالمصفوفات )يافعين( ) البحث الخطي ، البحث الثنائي ، الفرز الفقاعي insertion sort ،
selection sort ) 

  ) تنفيذ الحلول بشكل تكراري وعودي )مثل حساب العاملي أو سلسة فيبوناشي()يافعين 

 

 

 

 


